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Debugging, en stor del av att programmera

Debugging dr att felséka och datgdrda fel (errors) i ett datorprogram.

Vi skiljer mellan tva olika errors. Syntax error ar ett fel i koden som
gor att programmet inte kommer att kunna koéras. Syntax errors ar
inte vanliga i blockprogrammering men desto vanligare i
textprogrammering. Logisk error ar nar programmet inte gor det som
det ar tankt att gora. Programmeraren har skapat en kod som inte ar
logisk for sin uppgift. Figuren nedan visar olika error.

Gar koden
att kora?

Qg

Gor koden det
som den dir
tankt att gora?

Qg ’1{0’

INGEN LOGISK
ERROR ERROR
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Att felsoka kod i Scratch kan goras pa flera satt.

e Till att borja med ar det bra att titta noga pa koden och
se vad som fungerar som det ar tankt. Att lagga in
blocket vanta pa fler platser i koden gor att det ar lattare

att folja med och se vad som

1 sker nar programmet kors.

e Att beskriva for en kamrat vad koden ska géra samtidigt
som koden kontrolleras brukar ofta [6sa problemet. Om
ingen kompis finns till hands gar det lika bra med att

prata med en sak.

Ex: “nar grona flaggan klickas ska sprajten ga framat tjugo steg sen ska
den vanda femton grader och saga "Hej” ”

e Prova att gora sma andringar i koden for att se om felet
blir tydligare da.

e Draisar blocken och satt ihop dem ett i taget och testa
att kora koden mellan varje hopsattning

e Fraga en annan person om hjdlp med att hitta felet. Be
dem forst om att bara ge en ledtrad sa att du sjalv tranar
pa att hitta felet.

Att felsoka kod ar en stor del av att programmera. Nar felen
ar hittade ar programmet klart och ett nytt program

kan skapas med nya errors.
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Nedan finns nagra exempel pa kod som har logiska errors.

@ Rotera

Nar grona flaggan klickas pa ska katten rotera men inget
hander

(9
=

\‘t rotera % @ grader
G
rotera (* @ grader

rotera 4 @ grader

rotera C* @ grader

@ Tartljus
Nar grona flaggan klickas pa ska melodin Happy Birthday
spelas. Darefter ska programmet vanta en sekund innan

ljlusen pa tartan slacks. Det fungerar forst gangen men inte
om grona flaggan klickas en gang till

spela fjudet bithday ~ tills fardigt

-
L 1 J

andra kladsel till cake-b =

Sida3avé



KoflleK

@ Kora fram och tillbaka

Nar grona flaggan klickas ska bilen koéra fram och tillbaka pa
vagen for alltid. Nar bilen kor at vanster hamnar den upp och

ner.

om vid kanten, studsa

@ Rikna fran 1 till 10

Nar grona flaggan klickas ska katten rakna fran ett till tio.

Katten raknar bara till nio.

satt  myvaiabie v il ()

repeteratils  myvariavie = ()

sag | myvariabe | (] sexuncer

andra  my variabie v med (§J)
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@ Rita monster

Insekten ska rita monster av rektanglar nar grona flaggan
klickas. Det blir inte riktigs sa.

o

-~
0]
w

/ radera allt

-
L 4
o At pennans storiek (3]

@ F6lj muspekaren/touch-fingret

Nar gronaflaggan klickas pa ska Sprajten alltid f6lja
muspekaren (fingret som pekar pa skarmen). Det fungerar
inte. Sprajten fastnar uppe i vanstra hornet.

P

gatil muspekare -
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@ Andra storlek

Nar grona flaggan klickas ska insekten starta i position -13,0
och ga fram och tillbaka 6ver scenen samtidigt som den
andrar storlek med 1. Det har fungerar forsta gangen
programmet kors men andra gangen hander nagot.

[
ga fill x: @ ¥: o

-

| naz \'|
\@./

satt rotationsstil - vanster-hdger =

om vid kanten, studsa

andra storlek med o

Nu kommer inga fler forslag pa buggar. Jag ar dvertygad om
att ni kommer att skapa mangder av buggar i era program
och det ar bra!l Att gora errors och debugga ar ett bra satt att

lara sig att skriva kod.
Bli bra pa DEBUGGING sa ar du pa god vag att bli
en bra programmerare!
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