KeflleK

Skapa klassrum i Code.org
Skapa ett konto
https://studio.code.org/users/sigh up

Skapa konto pa Code.org

Registrera ett konto fér att spara dina framsteg eller hantera ditt klassrum. Du kan bladdra mellan de olika
stadierna och pussel som finns utan ett konto, men du kommer att behova registrera dig for att spara dina
framsteg och projekt.

Redan registrerad? Logga in

Kontotyp Larare v

E-post komtekkoping@minmail se OR
Losenord | esesessces

Lésenordsbekraftelse sseecesces

Visat namn KomTek Képing

School / Organization Information

Klicka pa Skapa avdelning

Avsnitt

Stall in ditt klassrum

. I . Skapa avdelning
Skapa ett nytt avsnitt i klassrummet for att borja tilldela kurser och se dina studenters framsteg.

Ny sektion

Har far du valja vilken typ av
inloggning eleverna ska ha. For
de yngre ar Picture logins bra.

Choose how you want to add your students:

Ny sektion Har fyller du i ett namn for
S kursen och vilken arskurs det
. gdller. Kurs kan valjas senare.

— Lagg till elever genom
Add a new classroom section att kI iCka pé Ad d
Skapa ett nytt avsnitt i klassrummet for att béria tilldela kurser och se dina studenters framsteg Stud e nts
Grupp Arskurs Kurs. Elever Login Info
Lagg till enskild elev

eller lista av studenter
genom att skriva eller
klippa/klistra

KopingKodar

Lagg till student | Lagoa till flera elever | Flytta studenter

Login Info anvander
eleverna sen for att komma in pa din kurs
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https://studio.code.org/users/sign_up
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KoépingKodar

Lagg till student Lagga till flera elever Flytta studenter

Edwald 7 ’ Redigera Ta bort

Aterstall hemlig

Lisa 7 ¥ Visa hemliga Redigera Ta bort

Klicka pa Visa hemlig for att se den bild som ar elevens inloggning.
Aterstall hemlig ger ny bild.

Genom att klicka pa elevens namn far du information om den elevens
progression.

Om du klickar pa fliken Framsteg sa ser du alla elevers framsteg.

Klicka pa View All Sections for att komma tillbaka till kursen

¢ View All Sections

KépingKodar

Klicka pa Hitta en kurs for att komma till kursutbudet.

Computer Science Fundamentals View my recent courses »

Start learning an introduction to computer science with these 20 hour courses for all ages.

Kurs 1 Kurs 2 Kurs 3 Kurs 4

Bérja med kurs 1 fér nyborjar- Kurs 2 ar utformad for elever Kurs 3 ar en uppféljning till kurs | Elever som gar kurs 4 bér ha
lasare. som kan lasa. 2. gatt kurs 2 och 3 innan.

Fran 4 ar (icke-lasare) Aldrar 6 + (lasformaga kravs) Aldrar 8 + (efter kurs 2) Aldrar 10 + (efter kurs 3)
Prova nu Prova nu Prova nu Prova nu

Klicka pa den kurs du vill ha for din klass och valj Assign Course.

Kurs 1

Boria med Kurs 1f6r dem som borjat lara sig asa. Eleverna kommer att skapa datorprogram som hialper
dem att lara sig att samarbeta med andra, utveckla formégan att 16sa problem och vara uthalliga vid svara
uppagifter. | slutet av kursen skapar eleverna ett eget spel eller en berattelse som de kan dela med andra.
Rekommenderas for forskolan-arskurs 1.
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Nu kan du bekanta dig med kursen. Videor och nedladdningsbara PDF
ar pa engelska. Sjalva programmeringsévningarna ar 6versatta till
svenska.

For att komma tillbaka till dina kurser klicka pa

I' : My Dashboard

Pa elevens iPad

Eleven skriver i den 6

Har du redan ett konto? Logga in Bokstaver Iénga koden
Email or Usemarm
D Kom ihda mig OR BES Logga In med Google-konto

Har du inte gétt med annu?
n Logga in med Facebook

ai Logga In med Microsoft
Account

Course Catalog  Projokt D3 kommer en lista
med namn fram.
Eleven klickar pa sitt
namn

Vélkommen till KépingKodar

Skriv ditt namn*

Edwald Lisa

*Learn more about why you're not seeing your full name here

Hittar sin hemliga bild
och loggar in

Valkommen till KépingKodar
Skriv ditt namn*

Edwald |Lisa

“Learn more about why you're not seeing your full name here.

Hitta din hemliga bild
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Nu ar eleven inne pa
Kurs 1 vald kurs och du kan
Boria med Kurs 1 for dem som biriat lara sig 14sa. Eleverna kommer att skapa datorprogram som hidlper e .

dem att Ira sig att samarbeta med andra, utveckla férmagan att 16sa problem och vara uthalliga vid svéra fo IJ a h e n S p rog ress | o n

uppgifter. | slutet av kursen skapar eleverna ett eget spel eller en berdttelse som de kan dela med andra.
Rekommenderas for forskolan-arskurs 1

He E

Lektion namn Framsteg
1. Glada kartor Ouppkopplad aktivitet ¥ 1
2. Flytta den, flytta den Ouppkopplad aktivitet 1
3. Pussel: Lar dig dra och slapp 1 2 IX4NS5 6 7 8 X 9 X10 X 11 X 12
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