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@% Lightbot: Code Hour by LightBot Inc

https://lightbot.com/

eller AppStore

Genom att ge kommandon ska man fa en robot att ta sig till de bla rutorna
och tinda dem.

na u LightBot lar ut enkla kommandon i

kodning genom att man placerar de
i - kommandon som ska utforas i ratt
ordning. Kommando flyttas till MAIN
genom att man klickar pa dem. Det
gar ocksa att dra kommando till ratt
plats. FOr att ta bort ett kommando
fran MAIN drar man ut det och
slapper.

>

Med den har kan hastigheten som roboten gar banan regleras.

uFér att starta roboten. Det som star i MAIN ar det program som

kors

mFér att starta banan om igen

L

For att stoppa mitt i program och borja banan igen
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1. Basics

| Basics finns foljande kommandoblock

Ga framat ett steg

1(. :-}

Tand

Y

Vand till vanster (moturs)

Vand till héger (medurs)

@ @)

Hoppa (upp eller ner) och ta samtidigt ett steg framat

2. Procedures

Nu tillkommer ett kommando som heter P1. ]

nam

Forutom MAIN att programmera i finns nu ocksa PROC1
(proceduresi).

<= Man kan skapa en foljd av kommandon som ska repeteras en eller
flera ganger. Kommandot skapas och far namnet P1. For att
anvanda kommandot i programmet anvands P1 i MAIN

7 7
PROC1 1
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Se exempel:

m kan anvandas direkt i

MAIN men ocksa som en del av
PROC1
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3. Loops

Om P1 satts in i PROC1 skapas en LOOP som kors om och om igen.

(«[®] | | PROC1 stér nu: G4 framat,

tand och gor det om och om
igen (tills banan ar slut).

P1 maste dock sta i MAIN for
det ar bara det program som
star i MAIN som kors.

3-1

Forslag pa losningar for 2-1 till 3-6

PIFIE

2-1

:
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