oMTeK

KOPING

EV3iPad
Roboten

Tradlés uppkoppling UsB

Batteri

1 Backknapp och
avstangningsknapp

2 Startknapp samt
"OK knapp”

3 Hoger, vanster,
upp och ner i meny

e Fyra output portar A,B,C och D(motorer)
e Fyrainput portar 1,2,3 och 4 (sensorer)
e USB, Bluetooth, eller Wi-Fi koppling

e 16 MB flash minne

e 64 MBRAM

e SD Card Port: 32 GB

e Flerainbyggda verktyg
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APPEN: \Z**%) MINDSTORMS EV3 LEGO® Education
Nar appen startas:
? Lobby =
I'I1II'I_I:|ET@I"I'I15'
education EV3

1 program Robot Educator N

Nytt program innanforlinjen Program 1 Program

Uppe till hoger finns en meny med stod till larare i form av bland
annat lektionstips. Har gar det ocksa att andra sprak.

| RobotEducator finns tips for nagra projekt.

Mina program ar dar egna program skapas.
For att ta bort program, klicka pa handen i 6vre faltet, klicka pa det

program som ska tas bort, klicka pa ta bort och bekréfta.
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Skapa nytt program

Granssnittet for programmering:

<A 7 Program 2

Programmerings faltet

Startblock

Atgardsblock

Flodesblock

Anteckningar

i‘.:lﬁ/l

&

Anslut till roboten /

Ingen EV3-enhet

el 2 2l - sl vl

A Is Ic io
ENEE R R O

| Atgardsblocken finns:
e Medelstor motor
e Stor motor

e KOr rattstyrning

e Kor spakstyrning (varje motor far sitt eget varvtal)

e Display (vad som syns pa robotens display)

e Ljud

e Enhetsstatuslampa
| Flédesblocken finns:

e Starta

e Vanta

e Loop

e Forgrening
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Atgirdsblocken

For att andra varden klicka pa reglaget (det som ar ljusblatt i bilderna
nedan)

Det finns flera “klickbara” saker i varje
block. Fér motorer kan styrning valjas
genom att dra i reglaget eller klicka pa de
fyra strecken for att fa fram tangentbord.
Styrning kan anta varden -100 till 100

Dar det star B-C visar till vilka portar
motorerna ar kopplade pa roboten. Kan
andras genom att klicka i faltet.

Kor-ratistyming @ Motorernas rotationer kan matas
" — i sekunder, grader eller antal
O P ) varv. P4 betyder att motorn
) Piiantissizimoe roterar oandligt
4®) P4lantal grader
@
o For displayen anger x och y var
ey © pa displayen bild/text ska synas.
; :: Genom att klicka pa mappen kan
- text, former eller bild valjas.
& Aterstal fonster
. Pt @ Nar bild ar vald kan texten
= MINDSTORMS klickas pa. Dar
— — | finns en mangd bilder att vélja
> pa.

G;GH@[;]TEQ@“@ Till exempel roliga 6gon
—lo0aE/ClkES
= ICc Clcol|Elc
OO CEEEEE
REIARAERAIOQ
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For ljud finns valen att spela fil,
ton, not eller spela in ljud.

Ljud @

Stopp

Spela ton

Spela not

- 5 o |T| m

Spela in ljud

Filnamn e

Nar spela fil ar vald kan texten
MINDSTORMS klickas pa. Dar
| finns en mdngd ljud att vdlja pa.

...........

Flodesblocken

Blocket starta ska alltid sta forst vid ett program

> Det gar bra att kora tva program samtidigt men bada behoéver
ett startblock. EV3 kan "bade ga och tugga tuggummi”
samtidigt.

Viinta kan vara ett pausblock dar tid for pausen
anges

Genom att klicka pa tidtagaruret
kan andra val for vanta goras, till
exempel att vanta pa att en
sensor ska anta ett visst varde.

Vinta (7]

&  Enhetskn appar

=]

Férgsensor

Gyrosensor

Q&8 |R-sensor

Motorrotation

H

Tim smlom
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¢ N © Nar sensor ar vald finns en liten

o . orange ruta med en siffra i. Den

o o siffran sager vilken port (pa
roboten) som sensorn ar kopplad
till. Gar att andra genom att
klicka i rutan.
Loop

4 Koden som laggs i det har blocket
i i e . kommer att loopa for alltid

Om "infinity-symbolen” klickas
pa finns val for hur lange loopen
ska halla pa. Varden for sensorer,
antal eller tid kan valjas

Loop [ 7]
“<* Enhetsknappar
[ Fargsensor
[(] Gyrosensor
IR-sensor

(32} Motorrotation

Férgrening

Forgreningen ar som ett if-else
block. Valj sensor att kanna av,
satt in varden. Nar bocken (
hogst upp) ar markerad kan kod,
som ska ske ndr det som star i
forgreningen stammer, laggas. Darefter klickas krysset i och kod for
vad som ska ske annars laggs i forgreningen.

Blocken for kommentarer anvands for att géra koden mer forstaelig
om det ar en komplex kod. Dra ut ett block och skriv forklaring.
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Tips for att komma igang med programmeringen

Starta roboten genom att halla in startknappen pa roboten. Ga med
pil hoger till sista fliken (verktyg) och ga sen ner till Bluetooth och
markera den. Pa iPad klicka pa anslutning for Bluetooth och folj
instruktionen. Robotens namn star i displayen.

FEM Nar enheterna parkopplats syns denna ruta
gj cis 10 langst ner till héger pa iPad.
OA LT
1 0 I )

Dar syns vilka motorer och sensorer som ar
) ‘320 L4326 inkopplade. For motorerna visas vardet pa
l o o2 B v den rotationssensor som finns inbyggd i
dem. For sensorerna visas vardet.

Hall handen framfor ultraljudsensorn och lagg marke till hur vardet
for distans andras.

Ljussensorn kan testas genom att halla den dver svart respektive vitt
underlag.

Trycksensorn visar vardet 0 nar den inte ar intryckt och 1 nar den ar
intryckt (binart, av och pa)

e Borja med att prova att kdra roboten framat en viss stracka.
Vad star rotation for och hur langt kommer roboten pa en
rotation? Vad star antal grader for?

Finns det ndgon anledning till att sekunder inte ger lika precisa
korstrackor som rotationer och grader?

o Ligg sen till 90 graders svangar sa att roboten kor ett varv runt
nagot.
Kan nagon loop anvandas for den har koden?

e Bygg banor som roboten ska ta sig genom.
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Ett uppdrag som forandras/forbattras:

1. Kor en snitslad bana med hinder

2. Bygg pa nagot pa roboten och skjut undan hindren

3. Bygg och montera en gripklo (eller annat
fangstredskap) pa roboten. Himta ett hinder.

4. Lat roboten hamta ett hinder av viss farg (men backa
undan fran hinder med “fel” farg)

5. Hamtade hinder ska levereras pa viss plats osv
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Sensorer
Trycksensor
e Registrerar nar den trycks pa, nar den slapps eller nar
den klickas
|
port 1

Skapa det har programmet och klicka pa

”ladda ner”

Om du vill byta namn pa ditt program sa
gors det Hemmenyn genom att halla fingret pa namnet och sen skriva
in nytt.

Pa Roboten, ga till mappar (andra fliken i displayen) och leta reda pa
ditt program.

Nar det har programmet startas kommer det att synas pa displayen
att programmet kors. De grona lamporna kommer att blinka vilket
indikerar att roboten vantar pa input. Nar trycksensor nu trycks in
kommer motorerna att rotera 5 varv.

Ultrasonic sensor

Mater distans. Ar precis i intervall 1-250 cm (+-
0,5cm)

Koppla in sensorn i port 4. Ga till PortView som finns under Appar pa
enheten. Under den port som sensorn ar kopplad i kan man lasa av
distans till objekt framfor sensorn pa samma satt som det kan lasas
av pa iPaden. Distans mats inte fran yttersta punkten pa sensor.
Anvand en linjal for att faststalla varifran distans mats.

Sida9av 11



KeflleK

Program:

Kor. Vanta pa att Ultrasonic sensor far signal att objekt ar narmare an
20 cm. Stanna. Backa tills Ultrasonic sensor registrerar en 6kning av
distans med 10 cm. Stanna

> &)

Skapa ett program som far roboten att ga fort fram tills objekt
framfor ar langre an 20 cm bort. Fa den att ga langsammare och
langsammare ju narmre den kommer for att sen stanna 5 cm fran
objektet

® (3

v

Fargsensor

Kan identifiera 8 olika farger. Kdanner av omgivande ljus
och reflekterande ljus.

Koppla in fargsensorn i port 3. Ga till portview pa enheten och titta
pa hur mycket ljus som reflekteras fran underlaget. Skapa ett svart
streck pa en vit yta och observera vardet for respektive farg.

@"l """" Mm_ _?"‘

»"I\Obl

| 20 7 3 5 0 v

Program som gor att robot kor fram tills den stoter pa ett morkt
omrade. Backar undan och kor fram igen (for alltid). Observera att for
hog hastighet gor att sensorn inte hinner ldsa vardet pa reflekterande
ljus vilket gor att den kan missa omraden.
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Linje foljare

Har behovs en svart linje som roboten kan folja. Nar fargsensorn ar
placerad over linjen kommer roboten att folja linjen tills den tar slut.

o

v 7 0

v X
T

For att ta bort filer i roboten:

Ga till andra ikonen pa enheten(filhanteraren).

Vilj den fil du vill ta bort genom att klicka tva ganger pa valj-knappen.
Da dyker papperskorgen upp. Klicka och konfirmera ditt val.
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